Ubung 1 — Ubungschart zur Farbauswahl

Arbeitsablauf

Ausgangsbild: Farbauswahl.png

Die Ubung soll helfen, Fertigkeiten zur Auswahl nach Farben zu trainieren.
Solche Fertigkeiten sind vonnoten beispielsweise beim Umgang mit den
Werkzeugen Zauberstab, Farbeimer oder Neu fdrben. Fiir den Gebrauch dieser
Werkzeuge werden Bereiche nicht nach geometrischen Formen ausgewahlt,
sondern es werden farblich gleiche oder dhnliche Pixel wie das angeklickte
markiert.

Schritt 1: Ausgangsbild 6ffnen
Schritt 2: Verandern Sie Parameter wie Fiillmodus, Toleranz oder
Probennahme in der Werkzeugleiste.

Durch Driicken der Entf-Taste (Del-Taste) I6schen Sie die ausgewahlten
Farbpixel temporar, durch Verwenden der Menlibefehle Bearbeiten/
Riickgdingig revidieren Sie das Loschen und kdnnen neu auswahlen.



